МИНИСТЕРСТВО ОБРАЗОВАНИЯ РЕСПУБЛИКИ БЕЛАРУСЬ

Учреждение образования

«Белорусский государственный технологический университет» 

                                                                                  «УТВЕРЖДАЮ»

Проректор по учебной работе

__________С.А. Касперович
«___» _______________201  г.

ВОПРОСЫ

Государственного экзамена специальности 1-40 05 01-03
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комплекс)» на 2013-2014 учебный год
Дисциплина: Полиграфические машины, автоматы и поточные линии
1. Процессоры для обработки офсетных форм: Общие сведения и техническая характеристика. Основные узлы процессора. 

2. Процессоры для обработки фотополимерных форм флексографской печати: общие сведения, техническая характеристика, конструкция
3. Электронно-механический гравировальный автомат для изготовления форм глубокой печати: конструкция, принцип действия.

4. Схема построения печатной секции машины офсетной печати. 

5. Схема построения печатной секции машины глубокой печати. 

6. Схема построения печатной секции машины флексографской печати. 

7. Бумагорезальные машины. Классификация, назначение, основные механизмы.

8. Кассетные фальцевальные машины: устройство, принцип работы, особенности эксплуатации

9. Самонаклады для вывода тетрадей. Принципы отделения тетради в тетрадных самонакладах. Характеристика основных способов вывода тетради в тетрадных самонакладах

10. Ниткошвейные машины: назначение, классификация, устройство и принцип работы.
Дисциплина: ЭВМ, вычислительные системы и периферийное оборудование
11. Режимы работы ЭВМ. 

12. Назначение и основные функции базовой системы ввода-вывода (BIOS).

13. Центральный процессор компьютера: принципы организации, параметры.

14. Построение и характеристики оперативной памяти и кэш-памяти.

15. Графический адаптер: назначение, организация, характеристики.

16. Типы и принципы действия мониторов. Растровая система вывода изображений.

17. Аудиосистема компьютера. Оцифровка, компрессия звука.

18. Проводные технологии связи. Модемы. Технология ADSL.

19. Беспроводные технологии связи.

20. Организация многомашинных и многопроцессорных вычислительных систем.

Дисциплина: Объектно-ориентированное программирование 
21. Понятие класса и объекта. Структурные элементы  класса и методы взаимодействия объектов. Доступность компонентов класса. Привести примеры.
22. Механизмы наследования. Производные классы. Свойства базового и производного класса. Единичное и множественное наследование. Доступность элементов базового и производного классов (правила наследования). Привести примеры.
23. Перегрузка и переопределение функций и операторов. Привести примеры.
24. Понятия полиморфизма, виртуальные функции и абстрактные классы. Привести примеры.
25. Параметризированные (шаблонные) классы и методы, их свойства. Привести примеры.
26. Виды отношений классов (ассоциация,  агрегация,  обобщение,  зависимость, инстанцирование). Привести примеры.
27. Стандартная библиотека шаблонов (STL). Понятия  контейнера (последовательные и ассоциативные). Привести примеры.
28. Стандартная библиотека шаблонов (STL). Итераторы, адаптеры, функциональные объекты. Привести примеры.
29. Стандартная библиотека шаблонов (STL). Алгоритмы модифицирующие и немодифицирующие. Привести примеры.
30. Стандартная библиотека шаблонов (STL).  Алгоритмы сортировки и математические. Привести примеры.
31. Исключительные ситуации. Особенности механизма обработки исключений. Генерирование и распознавание  исключений. Привести примеры.
32. Модели жизненного цикла ПО. Управление проектом.  Шаги проектирования.
33. Интерфейс прикладного программирования Win 32 API. Состав и основные понятия. Взаимодействие программ и Windows. 

34. Библиотеки динамической компоновки DLL.   Назначение. Технология создания и использования. Привести примеры.
35. Технология COM. Основные понятия.

36. Многозадачность в Windows. Процессы и потоки. Привести примеры.
Дисциплина: Компьютерные мультимедийные системы
37.  Маскирование графических объектов. Создать Flash-ролик с эффектом маскирования.
38. Создать Flash-ролик с анимацией и сопровождающим ее речевым наговором.
39. Анимированные символы Flash. Создать Flash-ролик с вложенным анимационным клипом. 

40. Стили CSS. Создать и использовать стиль CSS с заданием его границ, отступов и полей.
41. Создать и использовать стили CSS с плавающим, абсолютным и фиксированным размещением блоков на Web-странице.
42. Типы синхронизации звука. Создать озвученную кнопку и озвученную «невидимую область».
43. Создать на языке Action Script сценарий с использованием метода «прослушки» указанного объекта.
44. Создать на языке Action Script сценарий с использованием динамического и пользовательского текста.
45. Создать на языке Action Script сценарий создания и форматирования динамического текста.
46. Создать на языке Action Script сценарий динамического создания экземпляров клипа.
47. Создать на языке Action Script сценарий для попадания курсора в область клипа.
48. Создать на языке Action Script сценарий попадания объекта в целевую область.
49. Создать на языке Action Script сценарий управления объектом клавишами.
50. Создать на языке Action Script сценарий управления громкостью звука с использованием объекта «Ползунок» на шкале.
51. Создать на языке Action Script сценарий прорисовки графика заданной функции с осями координат.
52. Создать на языке Action Script сценарий для вывода в текстовое окно положения объекта «Рукоятка» при ее вращении.
53. Создать на языке Action Script сценарий движения объекта по заданной траектории.
54. Создать на языке Action Script сценарий отражения клипа от границ окна при его движении в окне.

55. Отредактировать в редакторе Adobe Premiere видеоклип, вставив переходы между сценами и титры.
56. Отредактировать в редакторе Adobe Premiere видеоклип, создав для него меню и дикторский текст.
    Дисциплина: Базы данных и системы управления базами данных
57. Основные понятия: база данных, система управления базами данных, экземпляр базы данных, базы данных OLTP и Data Warehouse, сервер базы данных, модель данных. Основные модели базы данных.

58.  Реляционная модель: домены, отношения, атрибуты, кортежи. Словарь базы данных. Двенадцать правил Кодда для реляционных  СУБД. 

59. Этапы проектирования реляционной базы данных. Первичный ключ. Вторичный ключ. Нормирование данных. Три  нормальных формы таблиц базы данных. Свойства таблиц имеющих 4, 5  и 6 нормальные формы.   

60. Система управления базой данных. Физический, логический и пользовательский уровень представления базы данных. Состав программного обеспечения СУБД. Основные функции системы управления базой данных. 

61. Основные объекты базы данных: таблицы (индексные, секционированные, внешние), преставления, индексы (кластерные индексы), кластеры (индексные и хэш). Временные таблицы.

62. Основные типы, поддерживаемые базами данных. Символьные типы данных. Числовые типы данных. Типы данных для представления даты и времени. Типы данных для бинарных объектов. Типы данных для хранения больших объектов. Счетчики. Объектные типы данных.   

63. Целостность базы данных. Ограничения целостности. Типы ограничений целостности. Понятие констрейна.     

64. Понятие транзакции в базе данных. Фиксация транзакции. Откат транзакции. Принцип ACID. Уровни изолированности транзакции. Вложенные транзакции. Автономные транзакции. Контрольная точка транзакции. Взаимная блокировка. 

65. Язык SQL. Основные стандарты SQL. Подмножества операторов языка SQL: DDL, DML, TCL, DCL. SQL-конструкции  CUBE и ROLLUP.

66. Процедурные расширения SQL: Transact SQL (Microsoft SQL Server), PL/SQL (Oracle Server). Назначение  и основные возможности. 
67. Явные и неявные курсоры. Схема работы с явными курсорами. Курсоры с параметрами. Курсорные подзапросы. Атрибуты курсоров.  

68. Процедурные объекты  базы данных: триггеры, хранимые процедуры и функции (скалярные, табличные).

69.  Аутентификация и авторизация в системах управления баз данных. Модели аутентификации (базы данных, операционной системы). Пользователи базы данных и их параметры. Привилегированные пользователи. Роли базы данных и их назначение. Системные и объектные привилегии. Профили безопасности. 

70. Аудит базы данных. Назначение аудита. Аудит команд. Aудит привилегий. Aудит объектов базы данных. Детальный аудит.

71. Процесс журнализации базы данных. Упреждающая журнализация изменений. Механизм теневых страниц. Принцип Multi Version Concurrency Control (MVCC).  Понятие сегмента отката.      Процесс архивирования журналов базы данных. Закрытое  резервное копирование базы данных. Оперативное резервное копирование базы данных. Процесс восстановления базы данных.    

72. Архитектура клиент/сервер. Конкурентный доступ к данным.  Сервер базы данных. Основные параметры сервера.  Выделенные и разделяемые серверные процессы. Стенд-бай серверы. Клиент базы данных. 

73. Распределенные базы данных. Принципы взаимодействия  серверов баз данных. Репликации таблиц. Двухфазная фиксация транзакций. Технология GRID.

74. Программные интерфейсы с системами управления базами данных: ODBC, OLEDB, JDBC, ADO.NET.

75. Базы данных в оперативной памяти (INDB/MMDB): принципы работы и назначение.

76.  Технологии OLAP, Data Mining, Reporting.

Дисциплина: Защита информации и надежность информационных систем
77.  Сущность проблемы информационной безопасности и надежности систем.

78.   Характеристика методов и средств защиты информации от несанкционированного доступа.

79.  Энтропия источника сообщения. Энтропия Шеннона и Хартли.
80.  Методы повышения надежности аппаратно-программных средств ИС.
81.  Помехоустойчивое кодирование информации в ИС.

82.  Код Хэмминга с минимальным кодовым расстоянием dmin=3. Особенности программной реализации.
83.  Компьютерные вирусы. «Троянские кони». Классификация.

84.  Преобразование информации на основе методов сжатия (компрессии).

85.  Метод сжатия данных Бэрроуза-Уиллера. Особенности программной реализации.
86.  Метод сжатия данных Шеннона-Фано. Особенности программной реализации.

87. Метод сжатия данных Хаффмана. Особенности программной реализации.

88.  Классификация методов криптопреобразования информации.

89. Подстановочные и перестановочные шифры.

90.  Системы асимметричного криптопреобразования. Алгоритм  RSA.
91.  Избирательная и мандатная модели разграничения доступа к данным.

92.  Особенности защиты прав интеллектуальной собственности на ПО.

93.  Безопасное время использования пароля. Формула Андерсена.
94.  Протокол Керберос.
95.  Стеганографические методы защиты информации. Цели, базовые методы.
96.  Функции, назначение и основные типы ЭЦП.
97.  Хеширование сообщений и типы хеш-функций.
98.  Электронная цифровая подпись на основе хеш-функций.
99.  Методы повышения надежность программного обеспечения.

100. Модели надежности программного обеспечения.

Заведующий кафедрой ИСиТ                                                  П.П.Урбанович

Заведующий кафедрой ПОиСОИ                                            М.С.Шмаков
